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Grafica 3D aplicata folosind 3Ds Max si Unreal

Saptamaéna 1 - Ce este Unreal Engine
Lectia 1 - Interfata si navigatia
Lectia 2 - Ce poti face in Unreal

Tema: Un concept de proiect final

Saptamana 2 - Cum aduci grafica din 3d Max in Unreal

Lectia 3 - Aducerea asset-urilor in Unreal / Importing assets in Unreal
Lectia 4 - Editorul de materiale / The material editor
Tema: Prezentarea unui model 3d in Unreal

Saptaméana 3 - Animatii in Unreal

Lectia 5 - Animarea modelelor statice
Lectia 6 - Animarea modelelor cu oase
Tema: Prezentarea unei animatii in Unreal

Saptamana 4 - Realizarea unei scene

Lectia 7 - Elementele unei scene
Lectia 8 - Realizarea unui concept rapid
Tema: Scena pentru proiectul final

Saptamana 5 - Interactiuni in scena

Lectia 9 - Introducere in Blueprints
Lectia 10 - Interactiuni simple cu ajutorul Blueprints
Tema: Trei interactiuni in proiectul final

Saptamaéna 6 - lluminarea si proiectul final

Lectia 11 - lluminarea si tipurile de lumini
Lectia 12 - Prezentarea proiectului final



